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Modelo virtual 3D do Crocodyliformes Baurusuchus salgadoensis
(Cretaceo Superior, Bacia Bauru)
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A construgao e animagao virtual de um exemplar quase completo de Baurusuchus salgadoensis
(Crocodyliformes, Bacia Bauru, Turoniano - Santoniano), com base em ferramentas ndo
invasivas de imageamento (tomografia computadorizada) e programas de manipulagdo 3D,
possibilitou gerar um modelo virtual 3D. Inicialmente o espécime foi submetido ao processo de
tomografia computadorizada, utilizando-se um tomoégrafo Multisfice de 64 canais tridimensional.
O imageamento tomografico Multislice permite a obtengé@o de imagens e dados tridimensionais
com grande fidelidade aos fosseis reais, superiores até a algumas técnicas de imageamento
superficial como a fotogrametria e Laser Scanning. Os dados tomograficos obtidos foram
entdo processados no software Avizo 6.0, da Mercury Computer Systems, que transforma as
imagens dos cortes tomograficos num modelo tridimensional com grande fidelidade ao fossil
original. A manipulagao do modelo foi realizada no software Autodesk 3D Studio Max, onde os
varios elementos foram separados e rearganizados, de modo a estarem na posigdo em vida.
Por fim, iniciou-se o processo de animagao que, devido a dificuldade em se trabalhar com o
modelo completo, foi dividido em quatro etapas: (1) animagdo do membro posterior esquerdo;
(2) animagao do membro anterior esquerdo; (3) animagao baseada em um modelo mais
simples, onde cada elemento original foi representado por blocos 3D construidos no programa,
representando os elementos apendiculares; (4) transferéncia para o modelo original 3D de B.
salgadoensis, onde cada bloco 3D, associado a um elemento apendicular possibilitou a animagao
final. A animagdo do modelo teve inicio no programa Autodesk 3D Studio Max, porem para a
animagao final utilizou-se do software Autodesk Maya 2009, que apresenta maiores recursos
para a animacgao virtual. Foram também realizados videos do modelo 3D e das animagdes em
formato AVIl. Os modelos virtuais tridimensionais, no ambito cientifico, sdo de grande valia para
estudos anatomicos e de biomecanica. Além disso, tém grande potencial para a utilizagdo em
exposigdes e popularizagéo cientifica, uma vez que, alem de reconstrugdes “in vivo” e animagdes
visualmente atraentes ao publico, ainda permitem a disponibilizag&o onfine desses modelos
3D em formato WRL, facilitando o acesso a um maior niimero de pessoas, incluindo a outros
pesquisadores e ao publico em geral. Este estudo contou com o apoio do CNPg e FAPERJ.
[*Bolsista UFRJ; **Bolsista FAPERJ].
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